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01 สารจาก
ประธานกรรมการ

ส่วนที ่  1

จั ด ต้ั ง สำ � นั ก ง า น ส่ ง เ ส ริ ม เ ศ ร ษ ฐ กิ จ
สร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) พ.ศ. 2561 
โดยมีผลใช้บังคับเม่ือวันท่ี 14 สิงหาคม 
2 5 6 1 ทำ � ห น้ า ท่ี ส่ ง เ ส ริ ม แ ล ะ พั ฒ น า
ศั ก ย ภ า พ ข อ ง เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ส ร้ า ง ส ร ร ค์  
เพื่ อให้ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เป็นพลัง
ขับเคล่ื อนไปสู่ เศรษฐกิจท่ี สมดุลและ
ยั่งยืนในระยะยาว โดยในปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2562 ซึ่งเป็นปีแรกของการจัดต้ัง 
สศส.ได้ดำ�เนินการตามแนวดังต่อไปน้ี

ประการท่ีหน่ึงการดำ�เนินการตามบท
เฉพาะกาลแห่งพระราชกฤษฎีกาจัดต้ังฯ 
ซึ่งเป็นข้ันตอนของการจัดทำ�ข้อกฎหมาย 
กฎระเบยีบ ข้อบังคับของสำ�นักงานฯ รวมถึง
การดำ �เนินการตามมติคณะรัฐมนตรี
ท่ี เ ก่ี ยวข้องในการโอนบรรดาหน้าท่ี
และอำ�นาจ กิจการ ทรัพย์สิน สิทธิ  หน้ี 
งบประมาณ และเงินรายได้ของสำ�นักงาน
บริหารและพัฒนาองค์ความรู้  (องค์การ
มหาชน) เฉพาะในสว่นของศูนย์สรา้งสรรค์
งานออกแบบ ไปเป็นของสำ�นักงานสง่เสริม 
เศรษฐกิจสรา้งสรรค์ (องค์การมหาชน)รวมถึง
การจัดทำ�โครงสร้างองค์กรและกรอบ
อัตรากำ�ลังเพื่ อให้สอดรับกับบทบาท
ภารกิจได้อยา่งเป็นระบบและประสิทธผิล

ประการท่ีสองการกำ�หนดทิศทางและ
บทบาทของสศส.ในการเป็นกลไกสำ�คัญ
ของการขับเคล่ือนเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ท่ีครอบคลุมตาม 3 ยุทธศาสตร์หลัก คือ 
การสร้างและพัฒนาทรัพยากรมนุษย์
สู่ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ การส่งเสริมการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีมีมูลค่าสูง และการ
ส่ ง เสริ มและพั ฒนาพื้ น ท่ี สร้ างสรรค์
แก่ชุมชนและสาธารณชน 

ในปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 สศส. จะ
มุ่งเน้นการดำ�เนินการตามนโยบายของ
รัฐบาลด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท้ังใน
การส่งเสริมให้ภาคอุตสาหกรรมไทย
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ไปสร้างมูลค่า
เพิ่มให้แก่สินค้าและบริการการส่งเสริม
การนำ�ความคิดสร้างสรรค์ไปพัฒนา
สินค้าและบริการเพื่ อการท่องเ ท่ี ยว
โดยเชื่ อมโยง กั บทุ นทาง วั ฒนธรรม 
เทคโนโลยีและนวัตกรรม การพัฒนา
และเพิ่มมูลค่าแบรนด์สินค้าสร้างสรรค์
ไทย (Creative Thailand) ให้เป็นท่ียอมรับ
ระดับสากลรวมถึงการเร่งสร้างความรู้
ความเข้าใจและคุณค่าของเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ท่ี มีต่อระบบเศรษฐกิจของ
ประเทศ ท้ังน้ีเพื่ อให้ทุกอุตสาหกรรมใช้
ความคิดสร้ างสรรค์ เพิ่ มมูลค่าสินค้า
ไทยให้เป็นท่ียอมรับระดับโลก

ดร. อรรชกา สี บุญเรือง

สำ�นักงานส่งเสร ิม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
(องค์การมหาชน) หรือ 
สศส. Creative 
Economy Agency 
(Public Organization) 
หร ือ CEA จ ัดตั ้งข ึ ้น
ตามพระราชกฤษฎีกา

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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นาย อภิ สิทธิ ์  ไล่ศัตรู ไกล

02 สารจาก
ผู้อำ�นวยการ

ส่วนที ่  2

ปี 2562 ท่ีผ่านมาสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
(องค์การมหาชน) หรือ สศส. สามารถส่งเสริมให้เกิดการ
ขั บ เ ค ล่ื อ น ใ น ด้ า น ก า ร นำ � ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ไ ป ใ ช้ ใ น
การส่ ง เสริ มธุ รกิ จไทยและในหน่ วยงานภาครั ฐ ซึ่ ง เ ป็ น
ปั จ จั ย สำ � คั ญ ใ น ก า ร ย ก ร ะ ดั บ ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร
แข่งขันของประเทศ การพัฒนาและขยายแหล่งบ่มเพาะ
ธุรกิจสร้างสรรค์ เพ่ื อเป็นพื้ นท่ี เสริมสร้างการเรียนรู้ และ
การพัฒนานักสร้างสรรค์ ท้ั งในส่วนกลางและส่วนภูมิภาค
และการพัฒนาพ้ื นท่ี สู่ การเป็นย่ านเศรษฐกิจสร้ างสรรค์
ต ล อ ด จ น ก า ร ร ว บ ร ว ม แ ล ะ พั ฒ น า ฐ า น ข้ อ มู ล เ ก่ี ย ว กั บ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์เพื่ อใช้ในการจัดทำ�นโยบายของภาครัฐ

สศส. มีบทบาทด้านการพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรม
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ต้ั ง แ ต่ ร ะ ดั บ เ ย า ว ช น จ น ถึ ง ร ะ ดั บ มื อ อ า ชี พ 
เพื่ อ เ ป็ นกลไกในการพั ฒนางานสร้ า งสรร ค์ ท่ี สามารถ
ตอบสนองด้านการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ
ครอบคลุม 15 สาขาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์โดยเริม่ต้นจาก
สาขาการออกแบบและสาขางานฝีมือและหัตถกรรม และจะ
ขยายผลไปยังสาขาอ่ืนๆ ในปีต่อไป

ความคิดสร้างสรรค์ยังเป็นเครื่ องมือสำ�คัญท่ีสคส.ส่งเสริมให้
ผู้ ประกอบการSMEและวิ สาหกิ จชุ มชนนำ �ไปใช้ ในการ
พั ฒ น า สิ น ค้ า แ ล ะ บ ริ ก า ร แ ล ะ ก่ อ ใ ห้ เ กิ ด ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์ ท่ี มี
เอกลักษณ์ ตอบโจทย์ผู้บริโภคยุคใหม่ และได้รับโอกาสให้นำ�
สินค้าไปจัดแสดงและส่งออกไปยังต่างประเทศ 

ในด้ านการพั ฒนาพ้ื นท่ี มี จุ ดเริ่ ม ต้ นจากการพั ฒนาย่ าน
เจริญกรุงให้เป็นย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ต้นแบบ ให้มีสภาพ
แวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการพัฒนาผลงานและเริ่มต้นธุรกิจควบคู่
ไปกั บการพั ฒนาพ้ื นท่ี เพื่ อ เ ป็ นแหล่ งท่ องเ ท่ี ยว การค้ า 

และการพัฒนาสาธารณูปโภค และขยายผลไปสู่ พ้ืนท่ีในส่วน
ภู มิภาค อีกท้ั งร่ วมกับพันธมิตรจัดเทศกาลงานออกแบบ
กรุงเทพฯ เชียงใหม่ และขอนแก่น ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มแสดง
ศักยภาพของผู้ประกอบการไทย โดยก่อให้เกิดมูลค่าทาง
เศรษฐกิจมากกว่า 1,000 ล้านบาท 

ในปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 สศส. มีเป้าหมายสำ�คัญในการ
สนับสนุนให้ประเทศไทยเป็นศูนย์กลางการผลิตสินค้าและ
บริการท่ีมีมูลค่าสูงบนพื้ นฐานความคิดสร้างสรรค์ ผ่านการ
ยกระดับศักยภาพผู้ประกอบการ การขยายแหล่งบ่มเพาะ
ธุรกิจสร้างสรรค์ไปยังส่วนภูมิภาคท้ังในเชิงกายภาพและ
ดิจิทัลแพลตฟอร์ม รวมถึงการพัฒนาพื้ นท่ี สู่ย่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์เพิ่มขึ้ นอีกไม่น้อยกว่า 15 จังหวัดเมืองรองท่ี ดึง
อัตลักษณ์ของพื้ นท่ีมาต่อยอดและดึงดูดการท่องเท่ียวท่ีจะ
ก่อให้เกิดมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจและยกระดับคุณภาพชีวิต
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03 ประวัติความเป็นมา
และข้อมูลทั่วไปของ
องค์กร

ส่วนที ่  3

“ความคิดสร้างสรรค์”
เป ็นป ัจจ ัยข ับเคลื ่อน
สำ�ค ัญของการพัฒนา
ทั ้งในมิติเศรษฐกิจ และ
สังคมที ่ท ั ่วโลกต่างให ้ 
ความสำ�คัญ ในปัจจุบัน
และอนาคต หลายประเทศ
จึงม ีการจ ัดตั ้งองค ์กร
เฉพาะด้านเพื ่อส่งเสริม
ให้ความคิดสร้างสรรค์
เป็นยุทธศาสตร์สำ�คัญ
ของการพัฒนาประเทศ 
เช่นเดียวกับประเทศไทย
ที่ต้องก้าวให้ทันต่อการ
เปลี ่ยนแปลงของโลก

ด้ วยการผลักดันนโยบายการพัฒนา
เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ส ร้ า ง ส ร ร ค์ อ ย่ า ง เ ป็ น รู ป
ธรรม โดยการ จั ด ต้ั ง สำ � นั กงานส่ ง
เสริ มเศรษฐกิ จสร้ างสรรค์ (องค์ การ
ม ห า ช น ) : ส ศ ส . ห รื อ C r e a t i v e
Economy Agency (PublicOrganiza-
tion) : CEA เพื่ อเป็นหน่วยงานเฉพาะ
ด้ าน ท่ี ทำ �หน้ า ท่ี ในการส่ ง เสริ มและ
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยการ
พัฒนาปัจจัยท่ีสนับสนุนอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ให้ เติบโต สามารถต่อยอด
ทุ น วั ฒนธรรมและเ ช่ื อมต่ อ กั บภาค
การผลิต เพ่ือยกระดับความสามารถ
ข อ ง ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ไ ท ย ใ ห้ ส า ม า ร ถ
แข่งขันได้ในระดับสากล

ท้ังน้ี การจัดต้ัง CEA เป็นการยกระดับ
ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ(Thailand
Creative & Design Center: TCDC) 
หน่วยงานภายใต้สำ�นักงานบริหารและ
พัฒนาองค์ความรู้ (องค์การมหาชน) 
ใ ห้ เ ป็ นสำ � นั กงานส่ ง เสริ ม เศรษฐกิ จ
สร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) ตามมติ
คณะรัฐมนตรีวันท่ี 20 มิถุนายน 2561 
เน่ืองจากเป็นหน่วยงานท่ีทำ�หน้าท่ี ใน
การส่ งเสริมความคิดสร้ างสรรค์และ
การออกแบบมาอย่างต่อเน่ืองนับต้ังแต่

เปิดให้บริการเม่ือวันท่ี 14 พฤศจิกายน 
2 5 4 8 อี ก ท้ั ง ยั ง เ ป็ น ห น่ ว ย ง า น ท่ี
ประสานความร่วมมือกับหน่วยงานภาค
รัฐในการส่งเสริมให้เกิดการผลักดันให้
เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นส่วนหน่ึงของ
แผนยุทธศาสตร์ชาติ  

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
(องค์การมหาชน) หรือ สศส. ได้จัด
ต้ั ง ขึ้ น ต า ม พ ร ะ ร า ช ก ฤ ษ ฎี ก า จั ด ต้ั ง
สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
(องค์การมหาชน) พ.ศ. 2561 ซึ่งมีผล
ใช้บังคับต้ังแต่วันท่ี 14 สิงหาคม พ.ศ. 
2561 เป็นหน่วยงานภายใต้กำ�กับสำ�นัก
นายกรั ฐมนตรี โดยมี บทบาทสำ � คั ญ
ในการส่ ง เส ริ มและพั ฒนาศั กยภาพ
ของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้เป็นกลไก
สำ �คัญในการพัฒนาระบบเศรษฐกิจ 
และส่งเสริมการผลิตสินค้าและบริการ
ท่ี มี มู ลค่ าสู ง เ ป็ นท่ี ยอมรั บในระดั บ
สากลบนพื้ นฐานแนวคิ ดสร้ างสรรค์
และการพั ฒนาองค์ ความรู้ เ ก่ี ยวกั บ
อุ ต ส า ห ก ร ร ม ท่ี มี ศั ก ย ภ า พ เ พื่ อ ย ก
ระดับความสามารถของประเทศไทยให้
สามารถแข่งขันได้ในเวทีโลก 

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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วิสัยทัศน์ พันธกิจ
แผนยุทธศาสตร์ 
การดำ�เนินงาน
ของสำ�นักงานฯ

04

วัตถุประสงค์
1. ส่ ง เสริ มและพั ฒนาศั กยภาพของ
เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ส ร้ า ง ส ร ร ค์ แ ล ะ ปั จ จั ย
ส นั บ ส นุ น ก า ร พั ฒ น า เ ศ ร ษ ฐ กิ จ
ส ร้ างสรร ค์ เพื่ อผ ลั ก ดั นใ ห้ เ กิ ดการ 
พั ฒนาและยกระดั บเศรษฐกิ จ
2. ส่ ง เสริมและสนับสนุนการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมให้
แก่ชุมชน สาธารณชน และสถาบันการ
ศึกษา

3. ส่ งเสริมและพัฒนาพื้ นท่ี ท่ี เ อ้ื อต่อ
บรรยากาศสร้างสรรค์และการเริ่ มต้น
ธุรกิจใหม่ รวมท้ังพัฒนาย่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ให้เกิดขึ้น
4 . พั ฒ น า ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า ร แ ล ะ ส่ ง
เสริ มใ ห้ เ กิ ดการนำ �กระบวนการคิ ด
เ ชิ ง ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ไ ป ใ ช้ ใ น ก า ร พั ฒ น า
ผลิตภัณฑ์และสร้างนวัตกรรมเพ่ือเพิ่ม
ขีดความสามารถในการแข่ งขันทาง
เศรษฐกิ จของประเทศ
5 . เ ป็ น ศู น ย์ ก ล า ง ก า ร ร ว บ ร ว ม แ ล ะ
พั ฒ น า ข้ อ มู ล แ ล ะ ส ถิ ติ เ ก่ี ย ว กั บ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพื่ อการตัดสินใจ
เชิงนโยบาย และเพื่ อสนับสนุนความ
คิดสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรม
6. ส่งเสริมและประสานความร่วมมือ
กับหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และ
หน่ วยงานต่ างประเทศหรื อระหว่าง
ประเทศ เพื่ อแลกเปล่ียนและถ่ายทอด
องค์ความรู้ ด้ านความคิดสร้ างสรรค์
ท่ี จะนำ�ไปสู่ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ
ประเทศ

“ว ิส ัยทัศน์”
พัฒนาและส่งเสร ิม
บุคลากรสร้างสรรค์
และธ ุรกิจไทยให้น ำ�
นวัตกรรมและความ
คิดสร้างสรรค์ ไปใช ้ยก
ระดับสินค้าและบริการ
ของไทยให้สามารถ
แข่งข ันได้ในเวทีสากล

ส่วนที ่  4
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ความเชื่ อมโยงแผนยุทธศาสตร์การดำ�เนินงานของสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน)

แผนยุทธศาสตร์
สำ�นักงานฯ ปี
2562 - 2563

สร้างและพัฒนาทรัพยากร
มนุษย์ สู่ เศรษฐกิจสร้างสรรค์

ส่งเสริมการพัฒนา
ท่ีมีมูลค่าสูง

ส่งเสริมและพัฒนาพื้ นท่ี
สร้างสรรค์แก่ชุมชน และ

สาธารณชน

ส่งเสริมและพัฒนาทักษะความรู้ ท่ี
จำ�เป็นแก่ผู้ประกอบการ ในการนำ�
กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ ไปใช้
เป็นเครื่ องมือในการพัฒนาธุรกิจ
และขับเคล่ือนเศรษฐกิจและสังคม

สร้างและพัฒนาผู้ประกอบการยุคใหม่
ท่ีใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการผลิต
สินค้าและบริการท่ีมีมูลค่าสูง

ส่งเสริมการพัฒนาโครงสร้างพื้ นฐาน
และสิ่งอำ�นวยความสะดวกท้ังใน
ด้านกายภาพ กฎหมาย กฎระเบียบ 
และบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการพัฒนา
และบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์

1. ส่งเสริมและ
พัฒนาศักยภาพ
ของเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ และ
ปัจจัยสนับสนุน
การพัฒนา
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์เพื่ อ
พลักดันให้เกิด
การพัฒนา
และยกระดับ
เศรษฐกิจ

2. ส่งเสริมและ
สนับสนุนการ
พัฒนาความ
คิดสร้างสรรค์ 
และนวัตกรรม
ให้แก่ชุมชน
สาธารณชน
และสถาบัน
การศึกษา

3. ส่งเสริมและ
พัฒนาพื้ นท่ี
ท่ีเอ้ือต่อ
บรรยากาศ
สร้างสรรค์ 
และการเริ่ม
ต้นธุรกิจใหม่
รวมท้ังพัฒนา
ย่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ให้
เกิดขึ้น

4. พัฒนาผู้
ประกอบการและ
ส่งเสริมให้เกิด 
การนำ�กระบวนการ
คิดเชิงสร้างสรรค์
ไปใช้ในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์และ
สร้างนวัตกรรม 
เพื่ อเพิ่มขีด
ความสามารถใน
การแข่งขันทาง
เศรษฐกิจของ
ประเทศ

5. เป็นศูนย์กลาง
การรวมและ
พัฒนาข้อมูล
และสถิติเก่ียว
กับเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เพื่ อ
การตัดสินใจเชิง
นโยบาย และเพื่ อ
สนับสนุนความคิด
สร้างสรรค์และ
การสร้างนวัตกรรม

6. ส่งเสริมและ
ประสานความ
ร่วมมือกับภาค
รัฐ ภาคเอกชน 
และหน่วยงาน
ต่างประเทศ หรือ
ระหว่างประเทศ 
เพื่ อแลกเปล่ียน
และถ่ายทอดองค์
ความรู้ ด้านความ
คิดสร้างสรรค์ท่ีจะ
นำ�ไปสู่ เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของ
ประเทศ

วัตถุประสงค์
การจัดต้ัง
สำ�นักงานฯ

ยุทธศาสตร์แผนการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในระยะ 5 ปีแผนการส่งเสริม
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 1. สร้างและส่งเสริมการ

จัดการองค์ความรู้ เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์

2. ยกระดับทักษะและความ
สามารถ บุคลากรในธุรกิจ
สร้างสรรค์และกระตุ้น
กระบวนการคิดเชิง
สร้างสรรค์แก่คนไทย

3. ยกระดับความสามารถ
ในการดำ�เนินธุรกิจและ
สนับสนุนการขยายตัว 
(Scale-Up) ของธุรกิจใน
กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

4. พัฒนาเมืองและระบบ
นิเวศสร้างสรรค์ และส่งเสริม
ให้ภาครัฐให้ความสำ�คัญกับ
แนวคิดเชิงสร้างสรรค์

แผนแม่บท
และแผนพัฒนา
เศรษฐกิจ
และสังคม
แห่งชาติ
ฉบับท่ี 12

แผนแม่บทด้านการสร้างความสามารถ
ในการแข่งขัน

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560 - 2564 )

ด้านโครงสร้างพื้ นฐาน : เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก
(EEC) & พื้ นท่ีและเมืองเศรษฐกิจ

ยุทธศาสตร์ท่ี  3 การสร้างความเข้มแข็งทางเศรษฐกิจและ
แข่งขันได้อย่างยั่งยืน แนวทางท่ี 2 การเสริมสร้างและพัฒนา
ขีดความสามารถในการแข่งขันของภาคการผลิตและบริการ

ด้านพัฒนาเศรษฐกิจบนพื้ นฐานผู้ประกอบการยุคใหม่

2.2 การพัฒนาภาค
อุตสาหกรรม
1) พัฒนาต่อยอดความ
เข้มแข็งของอุตสาหกรรม
ท่ีมีศักยภาพปัจจุบันเพื่ อยก
ระดับไปสู่ อุตสาหกรรมท่ีใช้
เทคโนโลยีสูง

2.4 การพัฒนาภาค
การค้าและการลงทุน
4) ส่งเสริมวิสาหกิจขนาด
กลางและขนาดย่อม

ยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขันยุทธศาสตร์ชาติ
พ.ศ.
2561 - 2580 ข้อ 3. สร้างความหลากหลายด้าน

การท่องเท่ียว
(3.1) ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์
และวัฒนธรรม
(3.3) ท่องเท่ียวเชิงสุขภาพ 
ความงามและแพทย์แผนไทย

ข้อ 4. โครงสร้างพื้ นฐาน 
เชื่ อมไทย เชื่ อมโลก
(4.3) เพิ่มพื้ นท่ีและเมืองเศรษฐกิจ

ข้อ 5. พัฒนาเศรษฐกิจบนพื้ นฐาน
ผู้ประกอบการยุคใหม่
(5.1) สร้างผู้ประกอบการอัจฉริยะ
(5.4) สร้างโอกาสเข้าถึงข้อมูล

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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05 โครงสร้างองค์กร
ส่วนที ่  5

โครงสร้างสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน)

คณะกรรมการสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ผู้อำ�นวยการ

หน่วยตรวจสอบภายใน
รองผู้อำ�นวยการ (2)

ผู้ช่วยผู้อำ�นวยการ (1)

สำ�นักบริหารและ
พัฒนาองค์กร

ฝ่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศ

สำ�นักนโยบาย
และยุทธศาสตร์ 

สำ�นักสื่ อสารและ
การตลาด 

สำ�นักพัฒนาองค์
ความรู้ เศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

สำ�นักพัฒนา
อุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ 

สำ�นักพัฒนา
ธุรกิจและ
นวัตกรรม 

 สำ�นักส่งเสริม
เศรษฐกิจ

สร้างสรรค์เชียงใหม่

สำ�นักพัฒนา
พื้ นท่ีเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

 สำ�นักส่งเสริม
เศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ขอนแก่น

คณะกรรมการตรวจสอบ

- งานบริหาร     
..ทรัพยากรบุคคล
- งานการเงินและ
..การบัญชี
- งานจัดซื้ อจัดจ้าง    
..และบริหารพัสดุ
- งานอำ�นวยการ
- งานเลขานุการ
..บริหาร
- งานกฎหมาย

- งานระบบเทคโนโลยี
  สารสนเทศ
- งานสนับสนุน
  และ บริหารด้าน   
  เทคโนโลยี
  สารสนเทศ
- งานบริหาร
  ทรัพยากรกายภาพ

- งานยุทธศาสตร์  
..และประเมินผล
- งานงบประมาณ  
..และแผนงาน
- งานส่งเสริมความ
  ร่วมมือด้าน  
..เศรษฐกิจสร้างสรรค์
- งานบรหิารความเส่ียง
- งานข้อมูลและจัด  
..ประชุม

- งานพัฒนาเน้ือหา   
..และส่ือสารองค์กร
- งานส่งเสริมการ  
..ตลาดและการเพิ่ม  
..มูลค่าสินทรัพย์

- งานบริหาร 
..จัดการองค์ความรู้
..สร้างสรรค์
- งานพัฒนาระบบ  
..ฐานข้อมูลเศรษฐกิจ
..สร้างสรรค์

- งานกลยุทธ์  
..พัฒนาอุตสาหกรรม
..สร้างสรรค์
- งานส่งเสริม  
..ความเข้มแข็ง
..ของอุตสาหกรรม
..สร้างสรรค์

- งานส่งเสริมความ 
..สามารถทางธุรกิจ
- งานขับเคล่ือน
..โครงการพิเศษ

- งานพัฒนาย่าน
..เศรษฐกิสร้างสรรค์
- งานเครือข่าย 
..พัฒนาพื้ นท่ี 
..เศรษฐกิจ
..สร้างสรรค์

- งานแผนกลยุทธ์
- งานบริหาร
..จัดการองค์ความรู้
..สร้างสรรค์
- งานส่งเสริมความ
..สามารถธุรกิจ
- งานพัฒนาย่าน
..เศรษฐกิจสร้างสรรค์

- งานแผนกลยุทธ์
- งานบริหาร
..จัดการองค์ความรู้
..สร้างสรรค์
- งานส่งเสริมความ
..สามารถธุรกิจ
- งานพัฒนาย่าน
..เศรษฐกิจสร้างสรรค์

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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[   ]
นาง อรรชกา สีบุญเรือง
ประธานกรรมการสำ�นักงานส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์

คณะกรรมการ

[   ]
นาย พสุ โลหารชุน
ปลัดกระทรวงอุตสาหกรรม 
(กรรมการโดยตำ�แหน่ง)
[   ]
นาย บุณยฤทธิ์  กัลยาณมิตร
ปลัดกระทรวงพาณิชย์ 
(กรรมการโดยตำ�แหน่ง)

[   ]
นางสาว อัจฉรินทร์ พัฒนพันธ์ชัย
ปลัดกระทรวงดิจิทัลเพื่ อเศรษฐกิจ
และสังคม (กรรมการโดยตำ�แหน่ง)

[   ]
นาย ทศพร ศิริสัมพันธ์

เลขาธิการสภาพัฒนาการเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ 

(กรรมการโดยตำ�แหน่ง)

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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[   ]
นาย แดน ศรมณี
กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิสำ�นักงานส่ง
เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์

[   ]
นาย ดิสทัต โหตระกิตย์
กรรมการผู้ ทรงคุณวุ ฒิสำ �นักงานส่ ง
เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์

[   ]
นาง สีลาภรณ์ บัวสาย
กรรมการผู้ ทรงคุ ณวุ ฒิ สำ �นั กงานส่ ง
เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์

[   ]
นาง การดี เลียวไพโรจน์
กรรมการผู้ ทรงคุ ณวุ ฒิ สำ �นั กงานส่ ง
เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์

[   ]
นาย สุรพงษ์ เลิศสิทธิชัย
กรรมการผู้ ทรงคุ ณวุ ฒิ สำ �นั กงานส่ ง
เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์

[   ]
นาย อภิสิทธิ์  ไล่สัตรูไกล
กรรมการและเลขานุการ

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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คณะผู้บริหาร

[   ]
นาย พิชิต วีรังคบุตร
รักษาการผู้อำ�นวยการสำ�นักพัฒนา
พื้ นท่ีเศรษฐกิจสร้างสรรค์
และรักษาการผู้อำ�นวยการสำ�นักส่ง
เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ขอนแก่น

[   ]
นาย อภิสิทธิ์  ไล่สัตรูไกล

ผู้อำ�นวยการสำ�นักงานส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์

[   ]
นางสาวมนฑิณี ยงวิกุล
รักษาการผู้อำ�นวยการสำ�นักส่ือสาร
และการตลาด และรักษาการผู้อำ�นวย
การสำ�นักพัฒนาธุรกิจและนวัตกรรม

[   ]
นายอินทพันธุ์  บัวเขียว

รักษาการผู้อำ�นวยการสำ�นักบริหาร
และพัฒนาองค์กร และรักษาการ

ผู้อำ�นวยการสำ�นักส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เชียงใหม่

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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คณะกรรมการตรวจสอบภายใน
1. นางสีลาภรณ์ บัวสาย		      ประธานกรรมการ
2 .นายสุรพงษ์ เลิศสิทธิชัย		      กรรมการ
3. นางสาวเฟ่ืองฟ้า เทียนประภาสิทธิ์    	    กรรมการ
4. หัวหน้าหน่วยตรวจสอบภายใน 	     เลขานุการ

อนุกรรมการบริหารงานบุคคล
1. นางการดี เลียวไพโรจน์		      ประธานอนุกรรมการ
2. นายอภิสิทธิ์  ไล่สัตรูไกล		      รองประธานอนุกรรมการ
3. นายนภดล ร่มโพธิ์ 		      อนุกรรมการ
4. นายปฏิญญา เหลืองทองคำ�	     อนุกรรมการ
5. นางสาวพันทิตรา สินพิบูลย์	     อนุกรรมการ
6. นายอินทพันธุ์  บัวเขียว		      อนุกรรมการและเลขานุการ
7. นายประสิทธิ์  สังข์ทอง		      ผู้ช่วยเลขานุการ

อนุกรรมการกฎหมาย
1. นายดิสทัต โหตระกิตย์		      ประธานอนุกรรมการ
2. นายเพิ่มสิน วิชิตนาค		      อนุกรรมการ
3. นายกิตติศักด์ิ จุลสำ�รวล		      อนุกรรมการ
4. นางสุนทรี สุภาสงวน 		      อนุกรรมการ
5. นายอินทพันธุ์  บัวเขียว		      เลขานุการ
6. นางสาวสิริลักษณ์ กิรติรัตนพฤกษ์	     ผู้ช่วยเลขานุการ

[   ]
นางสาวศิริอร หริ่มปราณี
รักษาการผู้อำ�นวยการสำ�นักนโยบาย
และยุทธศาสตร์ และรักษาการผู้
อำ�นวยการสำ�นักพัฒนาอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์

[   ]
นายเลอชาติ ธรรมธีรเสถียร
รักษาการผู้อำ�นวยการสำ�นักพัฒนาองค์
ความรู้ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และรักษา
การหัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ

[   ]
นางยุวรีย์ พงศาสนองกุล
รักษาการหัวหน้าหน่วยตรวจสอบ
ภายใน

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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06 ข้อมูลการเข้าประชุม 
ของกรรมการ

ส่วนที ่  6

1

พระราชกฤษฎีกาจัดต้ังสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) พ.ศ. 2561

การเข้าร่วมประชุมของคณะกรรมการสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ประจำ�ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562

ท่ี รายชื่ อคณะกรรมการ ตำ�แหน่ง

การประชุมครั้งท่ี/วันท่ีประชุม

คณะกรรมการท่ีเข้าร่วมประชุม (คน)

คิดเป็น % (จากท้ังหมด 6 คน) 100% 83%

3/2561 4/2561

16 ต.ค. 61 12 ธ.ค. 61

ปลัดกระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ประธานกรรมการโดยตำ�แหน่ง

2 ปลัดกระทรวงพาณิชย์ กรรมการโดยตำ�แหน่ง

3 ปลัดกระทรวงอุตสาหกรรม กรรมการโดยตำ�แหน่ง

4 เลขาธิการคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ

กรรมการโดยตำ�แหน่ง

5 เลขาธิการคณะกรรมการพัฒนาระบบราชการ กรรมการโดยตำ�แหน่ง

6
ผู้อำ�นวยการสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ กรรมการและเลขานุการ

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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คณะกรรมการท่ีเข้าร่วมประชุม (คน)

คิดเป็น % (จากท้ังหมด 11 คน)

สรุปการเข้าร่วมประชุมของคณะกรรมการ สคส. ประจำ�ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562
การประชุมประจำ�ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 มีการจัดประชุม 7 ครั้ง มีกรรมการเข้าร่วมประชุม
ร้อยละ 80 ขึ้นไป จำ�นวน 7 คร้ัง จากจำ�นวนท้ังหมด 7 ครั้ง คิดเป็นร้อยละ 100

90% 81% 90% 90% 90%

1

คณะรัฐมนตรีมีมติอนุมัติแต่งต้ังคณะกรรมการ สคส. เม่ือวันท่ี 25 สิงหาคม 2561

ท่ี รายชื่ อคณะกรรมการ ตำ�แหน่ง

การประชุมครั้งท่ี/วันท่ีประชุม

1/2562

7 ม.ค. 
62

นางอรรชกา สีบุญเรือง ประธานกรรมการ

2 ปลัดกระทรวงดิจิทัลเพื่ อเศรษฐกิจและสังคม กรรมการโดยตำ�แหน่ง

3 ปลัดกระทรวงพาณิชย์ กรรมการโดยตำ�แหน่ง

4 ปลัดกระทรวงอุตสาหกรรม กรรมการโดยตำ�แหน่ง

5 เลขาธิการสภาพัฒนาการเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ

กรรมการโดยตำ�แหน่ง

6 นายดิสทัต โหตระกิตย์ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ

7 นางสีลาภรณ์ บัวสาย กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ

8 นางการดี เลียวไพโรจน์ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ

9 นายสุรพงษ์ เลิศสิทธิชัย กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ

10 นายแดน ศรมณี กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ

11
ผู้อำ�นวยการสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ กรรมการและเลขานุการ

2/2562 3/2562 4/2562 5/2562

10 ม.ค. 
62

22 ม.ค. 
62

11 ก.พ. 
62

18 มี.ค. 
62

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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07 ภาพรวมการปฏิบัติ
งาน ตามภารกิจ
หลักของสำ�นักงานฯ

ส่วนที ่  7

ภาพรวมและผลงานเด่นของการปฏิ บั ติ งานตามภารกิจหลักของสำ �นักงานฯ ประจำ �ปี  พ.ศ. 2562 (2019 
Highlights /Impacts) 

ในปี 2562 CEA ดำ �เนินการจัดกิจกรรมและโครงการภายใต้ ยุทธศาสตร์ ท่ี จะนำ �ไปสู่ การขับเคล่ื อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ใน 3 ด้ าน  คือ ยุทธศาสตร์ ท่ี  1 สร้ างและพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ สู่ เศรษฐกิจสร้ างสรรค์  (Creative People) ยุทธศาสตร์
ท่ี  2 ส่ งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ท่ี มี มูลค่าสู ง (Creative Business) และยุทธศาสตร์ ท่ี  3 ส่ งเสริมและพัฒนาพื้ นท่ี
สร้ างสรรค์แก่ ชุมชนและสาธารณชน  (Creative Place)

Creative People พัฒนาบุคลากรสร้างสรรค์ท้ั งด้านการสร้างมูลค่าสินค้าและบริการ รวมถึงการแก้ปัญหาในเชิงสังคม
ตลอดจนส่ งเสริมให้ความคิดสร้ างสรรค์ เป็นส่ วนหน่ึ งของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ 

Creative Place พัฒนาพื้ นท่ีสร้างสรรค์บนพื้ นฐานศักยภาพของพื้ นท่ีท่ีมีอยู่ เดิมเพื่ อให้เป็นพ้ืนท่ีสนับสนุนอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์และการขับเคล่ือนเศรษฐกิจ สร้างสรรค์

Creative Business ยกระดับศักยภาพของผู้ประกอบการ ท้ังภาคการผลิตและ ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ให้นำ �
ความรู้ ไปพัฒนาและสร้ างโอกาสใหม่ทางธุรกิจ เพื่ อสร้างเสริมความสามารถใน การแข่ งขัน  

Creative
People

Creative
Place

Creative
Business

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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จัดทำ �ฐานข้อมูลและร่ างแผนพัฒนา
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์สาขา
หัตถกรรม  

ศึ ก ษ า ส ถ า น ก า ร ณ์ ข้ อ มู ล ส ถิ ติ แ ล ะ
จั ดทำ �ร่ างแผนพั ฒนาอุ ตสาห ก ร ร ม
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ส า ข า ง า น ฝี มื อ แ ล ะ
หั ต ถ ก ร ร ม ( C r a f t s ) เ พื่ อ เ ป็ น ก ร อ บ
แ น ว ท า ง ใ น ก า ร ดำ � เ นิ น ง า น แ ล ะ
กำ � ห น ด น โ ย บ า ย ใ น ก า ร ส่ ง เ ส ริ ม
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์

ส่ งเสริมความรู้ และทักษะให้ กับบุคลากรสร้ างสรรค์  337,84 คน 

พั ฒนาแหล่ งบ่ มเพาะธุ รกิ จสร้ างสรรค์ ในรู ปแบบสาขา TCDC COMMONS  
mini TCDC และ mini link 35 แห่ งท่ั วประเทศ ปี  2562 เพิ่ มสาขาขอนแก่น 
1 แห่ ง (อยู่ ระหว่างการก่อสร้าง) mini TCDC 1 แห่ ง และ mini TCDC link 
5 แห่ ง รองรับผู้ มาใช้บริ การแบบกายภาพและดิ จิ ทัลรวมกว่า 337,824 คน

จั ดทำ �วารสาร CEA OUTLOOK เพื่ อ
เ ผ ย แ พ ร่ ข้ อ มู ล “ อุ ต ส า ห ก ร ร ม ง า น
ฝี มือและหั ตถกรรม” และฉบั บท่ี  2 
“อุ ตสาหกรรมการออกแบบ”  

สร้างและพัฒนาทรัพยากรมนุษย ์ส ู ่ เศรษฐกิจ
สร ้างสรรค์  (Creative People)

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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Thailand’s
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เศรษฐกิจสร้างสรรค์ กับการพัฒนา
อุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรมไทย



สร้ างเครือข่ ายความร่ วมมือเพื่ อการพัฒนาเศรษฐกิจ
สร้ างสรรค์ 

สร้ างเครื อข่ ายความร่ วมมื อกั บหน่ วยงานภาครั ฐ และ
ภ า ค เ อ ก ช น ท้ั ง ใ น ประเทศและต่างประเทศเพื่ อนำ � ไป
สู่การดำ�เนินกิจกรรมหรือโครงการอั น จ ะ เ ป็ น ป ร ะ โ ย ช น์
ต่อการพัฒนาเศรษฐกิจสร้ างสรรค์รวมถึงการแลกเปล่ี ยน
เรี ยนรู้ รู ปแบบและวิ ธี การในการส่ งเสริ มศั กยภาพให้ แก่
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์สาขาต่างๆ

ล ง น า ม ร่ า ง บั น ทึ ก ค ว า ม เ ข้ า ใ จ
ร ะ ห ว่ า ง รั ฐ บ า ล แ ห่ ง ส า ธ า ร ณ รั ฐ
อิ น โ ด นี เ ซี ย กั บ รั ฐ บ า ล แ ห่ ง ร า ช
อาณาจั กรไทย ว่ าด้ วยความร่ วมมื อ
ด้ า น อุ ต ส า ห ก ร ร ม ส ร้ า ง ส ร ร ค์ โ ด ย
สำ �นั กงานเศรษฐกิ จสร้ างสรรค์ แห่ ง
สาธารณรัฐอินโดนี เซีย  ( Indonesia 
Creative Economy Agency) หรือ 
B E K R A F แ ล ะ สำ � นั ก ง า น ส่ ง เ ส ริ ม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) 
หรือ CEA

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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CEA Forum เวทีความร่ วมมือของ
หน่วยงานภาครัฐและเอกชน  ในการแลก
เปล่ี ยนความรู้ ด้านการพัฒนานโยบาย
เศรษฐกิจสร้ างสรรค์  เมืองสร้ างสรรค์ 
และเบ้ื องหลั งการสร้ างสรรค์ ผลงาน
และแรงบันดาลใจจาก 12 นักสร้างสรรค์ 

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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ส่งเสร ิมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ท ี ่ม ีม ูลค ่าส ูง (Creative Business) 
เพ ิม่ศ ักยภาพผู้ ประกอบการทั ่วประเทศ 7,000 ราย

คิด ผลิต ขาย

การพัฒนากระบวนการคิดเชิ งออกแบบ ( Design Thinking) และการ
ออกแบบบริการ (Service Design) 
- Design Thinking - Being the Creator สร้ างนักสร้ างสรรค์ ท่ี เข้ าใจ
กระบวนการออกแบบ 
- พัฒนาและออกแบบบริการขนส่ ง บริ ษัท ไปรษณีย์ ไทย จำ �กัด 
- ร่ วมกับ Fabcafe จัด Air Hack กิจกรรมเพื่ อส่ งเสริมนวัตกรรมการ
จัดการฝุ่ นละออง

การพัฒนาด้านธุรกิจและความคิดสร้ างสรรค์  
- การวิ เคราะห์ภาพรวมธุรกิจ 
- กฎหมายการทำ �ธุรกิจและการออกแบบทรัพย์สินทางปัญญา
- การสร้ างแบรนด์และการตลาด
- การออกแบบผลิตภัณฑ์
- การออกแบบการใช้ วัสดุ
-การออกแบบบรรจุ ภัณฑ์ 

Debut เวทีนำ �เสนอผลงานสู่ ตลาด 
Thai Aim ส่ งเสริมผู้ ประกอบการ
สู่ ตลาดฮ่องกง 
Creative Spa ส่ งเสริมผู้ ประกอบ
การสู่ ตลาดตะวันออกกลาง 
Thai Craft ส่ งเสริมผู้ ประกอบการ
สู่ ตลาดเกาหลี ใต้ 

พัฒนาผลิตภัณฑ์กลุ่ มผู้ ประกอบการหัตถกรรมสร้ างสรรค์  68 ราย 

บรรยายและสัมมนาการ
พัฒนาธุรกิจสร้ างสรรค์

การให้คำ �ปรึกษาและการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์สร้ างสรรค์

การส่ งเสริมการขาย

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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Service Design สำ �หรับรถไฟท่องเท่ี ยว 

การออกแบบบริการ หรือ Service Design เป็นเคร่ื องมือ
สำ �คั ญในการพั ฒนาบริ การสาธารณท่ี ให้ ความสำ �คั ญกั บ
การตอบสนองกลุ่ มเป้ าหมายในการใช้ งานโดยสศส.ร่ วม
กั บการรถไฟแห่ งประเทศไทยในการปรั บปรุ งรถไฟชนิ ด
น่ั งปรั บอากาศ ท่ี ไ ด้ รั บมอบจากบริ ษั ท รถไฟฮอกไกโด 
(JR Hokkaido) จำ �นวน 10 คัน  ให้ เป็นรถไฟท่องเท่ี ยว
ท่ี สร้ างคุ ณค่ าให้ กั บบริ การสาธารณะด้ วยการออกแบบ
ท้ั ง ในด้ านการออกแบบพื้ น ท่ี ใช้ สอย รู ปแบบภายใน-
ภายนอกของตู้ โดยสาร

และจั ดทำ �แผนการท่ องเ ท่ี ยวรวมถึ งข้ อ เสนอแนะการ
ดำ �เนิ นธุ รกิ จ ให้ เน้ นการออกแบบขบวนรถท่ี ตอบโจทย์
กลุ่ มเป้ าหมายจริ ง ด้ วยกระบวนการมี ส่ วนร่ วมจากผู้ ให้
บริการ ผู้ ใช้ งาน นักออกแบบ วิศวกร และผู้ เก่ี ยวข้อง 
เพื่ อสร้ างประสบการณ์ ท่ี ดี ให้ กับผู้ ใช้บริ การ 

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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ส่ งเสริมผู้ ประกอบการสู่ ตลาดสากล “ งานแสดงสินค้า Handarty Korea 2019”

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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พัฒนาและยกระดับวิสาหกิจชุมชนในภู มิภาค 

สำ �นักงานส่ งเสริมเศรษฐกิจสร้ างสรรค์ (องค์การมหาชน) 
ร่วมกับวิทยาลัยชุมชนแพร่  วิสาหกิจชุมชนเข้าร่วม 3 แห่ง 
ได้แก่ วิสาหกิจชุมชนผู้ค้าเฟอร์นิเจอร์หัวดง วิสาหกิจชุมชน 
งานไม้ บ้ านดอนมู ล  ม.4  และวิ สาหกิ จชุ มชนเทคโนโลยี 
งานไม้  จ.แพร่  พัฒนาผลิตภัณฑ์ต้นแบบเฟอร์ นิ เจอร์ ไม้ สัก 
เพื่ อผู้ สู งอายุ  คอลเลกชัน “บุญ-แชร์ ” ซ่ึ งใช้ งานและวาง
จำ �หน่าย ณ ศูนย์ เวชศาสตร์ ผู้ สู งอายุ เชี ยงใหม่   

“บุญคำ �้”เป็นวอล์คเกอร์ ไม้ สักใช้สำ �หรับช่ วยเดิน 
มี ที ่พั กแบบกึ่ งนั ่ งกึ ่ งยืนติดตั้ งไว้ ให้สามารถนั่ งพัก

ระหว่างทางได้ อีกด้วย

พั ฒนาบุ คลากรทางการศึ กษาให้ เข้ าใจกระบวนการคิ ด
เ ชิ ง อ อ ก แ บ บ ( D e s i g nT h i n k i n g ) โ ด ย ฝึ ก อ บ ร ม ใ ห้ กั บ
วิ ท ย า ลั ย ชุ ม ช น แ ม่ ฮ่ อ ง ส อ น แ ล ะ วิ ท ย า ลั ย ชุ ม ช น แ พ ร่  
พร้อมด้วย 6 ชุมชนจากสองจังหวัดเข้ าร่ วม เพื่ อเป็นการ
พั ฒนาศั กยภาพและทั กษะความสามารถของบุ คคลากร
ทางการศึกษา ให้สามารถนำ �ไปสอนและใช้ ในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ของชุมชนต่อไป

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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อบรมด้านการตลาดสู่ ความสำ �เร็จ เพื่ อสร้ างความเข้าใจ
พื้ นฐานการตลาด และนำ �ไปใช้ ในการปรั บปรุ งพั ฒนา
ผลิ ตภั ณฑ์ ให้ กั บวิ สาหกิ จชุ มชนผ้ าทอชนเผ่ ากะเหรี่ ยง
แม่ ซา และวิ สาหกิ จชุ มชนศู นย์ จำ �หน่ ายผลิ ตภั ณฑ์ ไ ผ่
และสินค้าแม่แจ่ม จั งหวัดเชียงใหม่  รวมท้ั งกลุ่ มทอบ้าน
หนองเหงือก อ.ป่าซาง จ.ลำ �พูน และกลุ่ มทอผ้าไทล้ื อ
บ้ านธิ จั งหวัดลำ �พูน เข้ าร่ วมกิจกรรม

อบรมด้านการบริการให้แก่ผู้ประกอบ
การโฮมสเตย์ และโรงแรม ณ บ้ าน
สะปัน ต.ดงพญา อ.บ่อเกลือ จ.น่ าน 
โ ด ย ร่ ว ม กั บ ชุ ม ช น บ้ า น ส ะ ปั น แ ล ะ
ชุมชนบ้านห้วยหาดหลักลาย

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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จัดทำ �สรุปข้อมูล  Trend 2020: Positive Power สำ �หรับ
ดาวน์ โหลด พร้อมการบรรยายหัวข้อ “เจาะเทรนด์ โลก 
2 0 2 0 ” แ ล ะ “ จั บ เ ม ก ะ เ ท ร น ด์ เ ป็ น ไ อ เ ดี ย หั ต ถ ก ร ร ม ” 
(From Megatrend to Idea for New Craft Products) 

พั ฒนาและเผยแพร่ องค์ ความรู้ เศรษฐกิ จสร้ างสรรค์ สู่
ผู้ ใช้ งานกว่า 105,240 คน/ครั้ ง  

จัดทำ �นิตยสาร “คิด” และฐานข้อมูลองค์ความรู้  4 ฐาน 
คือ ฐานข้อมูลนักออกแบบและผู้ ประกอบการไทย ฐาน
ข้ อ มู ล วั สดุ ไทยฐานข้ อ มู ล ธุ ร กิ จย่ านสร้ างสรรค์ (ย่ าน
เจริญกรุง) ฐานข้อมูลเน้ื อหาองค์ความรู้ สร้ างสรรค์  โดย
มี การจั ดทำ �เน้ื อหาองค์ ความรู้ เพื่ อบรรจุ ไว้ ในฐานข้ อมู ล
สำ �หรั บการสื บค้ นของผู้ ประกอบการ และผู้ ท่ี สนใจแล้ ว
กว่า 487 เรื่ อง 

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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ส่ งเสริมและพัฒนาพ้ื นท่ี สร้ างสรรค์
แก่ ชุมชนและสาธารณชน

จั ดทำ � (ร่ าง) แผนปฏิ บั ติ การส่ งเสริ ม
ย่ านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่ งได้ มีการ
จัดประชุมระดมความคิดเห็น (ร่ าง)
แผนปฏิบัติการส่งเสริมย่านเศรษฐกิจ
สร้ างสรรค์  วันท่ี  26 กรกฎาคม 2562 
เพื่ อรั บฟั งความคิ ดเห็ นและแนวทาง
การบรรจุ โครงการจากหน่ วยงานท่ี
เ ก่ี ยวข้ องกั บการพั ฒนาและส่ งเสริ ม
ย่ านเศรษฐกิจสร้ างสรรค์  นอกจากน้ี
ยั ง ไ ด้ มี การ จั ด กิ จกรรมพั ฒนาย่ าน
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ต า ม แ น ว ท า ง การ จั ดทำ �
แผนพั ฒนาเมื องสร้ างสรรค์ และย่าน
สร้างสรรค์ เพื่ อให้ “ย่านเจริญกรุง”เป็น
ย่านสร้างสรรค์ต้ นแบบของประเทศ

พัฒนาย่านเศรษฐกิจสร ้างสรรค์ต ้นแบบ (Creative Place) 

ร่ วม กั บกรุ ง เทพมหานคร เสนอ ช่ื อกรุงเทพมหานครเข้ าร่ วมเป็นเครือข่ าย
เมืองสร้ างสรรค์ ยู เนสโก (UNESCO Creative Cities Network: UCCN)

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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ร่วมกับเทศบาลนครขอนแก่น กรมธนารักษ์ กลุ่มผู้ประกอบ 
การและชุมชนย่ านศรี จันทร์  หน่ วยงานพันธมิตรในพื้ นท่ี  
จั ดประชุ มเชิ งปฏิ บั ติ การเพื่ อผลั กดั นให้ ศรี จั นทร์ เ ป็ น
ย่ านสร้ างสรรค์ ต้ นแบบของขอนแก่ น โดยได้ ข้ อสรุ ปเป็ น
โครงการนำ �ร่อง อาทิ  ศรี จันทร์  Club - โครงการรวมกลุ่ ม
คนรักศรี จันทร์เพ่ื อย่านศรีจันทร์ ,  Make Over ศรี จันทร์   -
โครงการปรับปรุงสภาพทางกายภาพของย่ าน, ศรี จันทร์
ซอดแจ้ ง Walking Street โครงการถนนคนเดิ นประจำ �
ย่ าน, ศรี จันทร์  One Stop Service Hub – โครงการพัฒนา
ผู้ ประกอบการและธุรกิจในย่ านศรี จันทร์  และศรี จันทร์ 
Easy Access – โครงการพัฒนาระบบขนส่ งและการเข้ า
ถึ งย่ านศรี จันทร์  เป็นต้น

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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พัฒนาพื้ นท่ี ส่ งเสริมธุรกิจสร้ างสรรค์  สร้างรายได้กว่า 1,000 ล้านบาท

พัฒนากิจกรรมเพื่ อส่ งเสริมธุรกิจสร้ างสรรค์   ในรูปแบบของเทศกาลใน 3 จั งหวัด ประกอบด้วย เทศกาลงานออกแบบ
เชียงใหม่  2561 เทศกาลงานออกแบบ กรุงเทพฯ 2562 และเทศกาลงานออกแบบอีสาน 2562  สามารถสร้ างผลกระ
ทบเชิ งเศรษฐกิจได้มากกว่า 1,148 ล้านบาท 

เทศกาลงานออกแบบเชียงใหม่  2561 จัดขึ้ น ณ ศูนย์
สร้ างสรรค์งานออกแบบ เชียงใหม่  และย่ านอนุสาวรีย์
สามกษัตริย์  ระหว่างวันท่ี  8 - 16 ธันวาคม 2561 มี ผู้ เข้ า
ร่ วมงาน 125,548 คน สร้ างผลกระทบเชิ งเศรษฐกิจได้ 
963 ล้านบาท

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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เทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2562
จั ดขึ้ น ในย่ านเจริ ญกรุ ง คลองสาน 
สุ ขุ มวิ ทและพระราม 1 ระหว่ างวั นท่ี  
26 มกราคม - 3 กุมภาพันธ์  2562 มี ผู้
เข้าร่วมงาน 354,940 คน สร้างผลกระทบ
เชิ งเศรษฐกิจได้  184 ล้านบาท

เทศกาลงานออกแบบอีสาน 2562 จั งหวัดขอนแก่น จัดขึ้ นบนถนนกัลปพฤกษ์  ย่ านกังสดาล จั งหวัดขอนแก่น ระหว่าง
วันท่ี  10 – 13 มกราคม 2562 มี ผู้ เข้ าร่ วมงาน 20,321 คน สร้ างผลกระทบเชิงเศรษฐกิจได้  0.95 ล้านบาท

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
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พัฒนากิจกรรมยกระดับคุณภาพชี วิตในย่ าน

พั ฒนากิ จกรรมเพื่ อส่ งเสริ มด้ านการพั ฒนาคุ ณภาพชี วิ ต
ในย่ านเจริญกรุง  จากต้นแบบ 22 ผลงาน โดย 24 ทีมนัก
ออกแบบ ท่ี ใช้กระบวนการทำ �งานร่ วมกันของคนในพ้ื นท่ี  
กลุ่ มนักสร้ างสรรค์  ภาครั ฐ ภาคเอกชน เพ่ื อให้ เกิดการ
ทดสอบ ปรับปรุงและนำ �ไปสู่ การใช้ งานจริ งต่อไป 

- การจัดทำ �ป้ายรถเมล์ ใหม่  กรุ งเทพฯ โดยความร่ วมมือ
ของกรุงเทพฯมหานครและ MAYDAY! กลุ่ มคนท่ี มีความ
สนใจ แก้ ปั ญหาระบบขนส่ งสาธารณะด้ วยการนำ �ข้ อมู ล
และความคิดสร้างสรรค์มาสร้ างการเปล่ี ยนแปลง 
- การจัดทำ �ร่มเงาตามซอยต่าง ๆ เพื่ อเพิ่ มการสัญจร
ทางเท้าท่ี เชื่ อมต่อกันระหว่างพื้ นท่ี ต่ าง ๆ ในย่ าน 
- การจัดทำ � Street furniture เพื่ อใช้ งานในพ้ื นท่ี และ
ดึงดูดให้ ผู้ คนเข้ ามาเยี่ ยมชมในย่ านเพิ่ มมากขึ้ น
- การออกแบบสนามเด็ กเล่ นเพื่ อส่ ง เสริ มสุ ขภาพของ
เด็กท่ี ขนาดเหมาะกับพ้ื นท่ี ในชุมชน 

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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08 ผลการปฏิบัติงาน
ตามภารกิจหลัก
ประจำ�ปี 2562

ส่วนที ่  8

ยุทธศาสตร์ ท่ี  1 : สร้างและ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์สู่
เศรษฐกิจสร้างสรรค์

การส่งเสริมและพัฒนาแหล่ง
บ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์

การให้บริการแหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์ ท้ั ง
เชิงพื้ นท่ีและดิจิทัลแพลตฟอร์ม 37 แห่งท่ีรองรับ
ผู้ใช้บริการมากกกว่า 337,824 คน ประกอบด้วย

- TCDC กรุงเทพฯ 
- TCDC เชียงใหม่ และขอนแก่น
- miniTCDC 31  แห่ง (เชิงกายภาพ คือ miniTCDC 
Center 6 แห่ง, miniTCDC 10 แห่ง และเชิงดิจิทัล
แพลตฟอร์มminiTCDC LINK 15 แห่ง)
- TCDC COMMONS 3 แห่ง  (สาขาท่ีเป็นความร่วม
มือกับภาคเอกชน) 

miniTCDC แหล่งบ่มเพาะ
ธุรกิจสร้างสรรค์ท่ีเป็นสถาบัน
การศึกษาเครือข่ายท่ัวประเทศ

- จำ�นวนนักศึกษาและบุคลากรทางการศึกษาท่ีเข้า
ใช้บริการ miniTCDC 31  แห่ง มากกว่า 8,703 คน

- ขยายเครือข่ายแหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์ใน
สถาบันการศึกษาส่วนภูมิภาค ท้ังเชิงกายภาพและ
ดิจิทัลแพลตฟอร์ม เพิ่มขึ้นอีก 4 แห่ง: เชิงกายภาพ 
ได้แก่ miniTCDC Center จังหวัดฉะเชิงเทรา เขต 
EEC 1 แห่ง และ miniTCDC CENTER EEC และ 
miniTCDC LINK ซ่ึงเป็นแหล่งบ่มเพาะเชิงดิจิทัล
แพลตฟอร์ม 3 แห่ง 

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
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การจัดกิจกรรมCreative 
Career 2019 ค้นหาทางเลือก
สู่อาชีพสร้างสรรค์ การจัด
นิทรรศการ และการบรรยาย 

เตรียมความพร้อมของนักศึกษา 3 ภาค ในการก้าว
สู่อาชีพนักสร้างสรรค์ จำ�นวน 4,937 คน ได้แก่

- ภาคตะวันออกในพื้ นท่ี เขตเศรษฐกิจพิเศษภาค
ตะวันออก (EEC) 
- ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
- ภาคเหนือ

การจัดนิทรรศการ และการ
บรรยาย 

- นิทรรศการ “Yes Plastic! Thing to Rethink เม่ือ
พลาสติกต้องคิดใหม่” ร่วมกับบริษัทพีทีทีโกลบอล 
เคมิคอล จำ�กัด (มหาชน) จัดขึ้นระหว่าง 30 ตุลาคม 
2561 – 17 กุมภาพันธ์ 2562 เพื่ อนำ�เสนอแนวคิด
ในการเลือกใช้พลาสติกให้ถูกวิธี ต้ั งแต่การใช้ให้
ยาวนาน การใช้ซ้ำ �และการนำ�กลับมาใช้ใหม่ เพื่ อลด
ผลกระทบเชิงลบจากขยะพลาสติก

- นิทรรศการ “ Japan …. ออกแบบ แบบญ่ีปุ่น” ร่วม
กับเจแปนฟาวเดชั่น ประเทศไทย จัดขึ้นระหว่าง
วันท่ี 24 เมษายน – 26 พฤษภาคม 2562 ท่ีศูนย์
สร้างสรรค์งานออกแบบกรุงเทพฯ และหมุนเวียน
ไ ป จั ด แ ส ด ง ท่ี ศู น ย์ ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ง า น อ อ ก แ บ บ
เชียงใหม่ และจังหวัดขอนแก่น เพ่ือนำ�เสนอผลงาน
นวั ตกรรมการออกแบบของญี่ ปุ่ น ท่ี มี การผสม
ผสานวัฒนธรรมและเทคโนโลยี เพื่ อตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้ต้ังแต่ยุคอดีตจนถึงปัจจุบัน
  
- นิทรรศการ “Invisible Things สิ่งท่ีมองไม่
เห็น” ร่วมกับสถาบันเกอเธ่ ประเทศไทย จัดขึ้น
ระหว่างวันท่ี 13 มิถุนายน – 15 กันยายน 2562 
เพื่ อนำ�เสนอเร่ืองราวเก่ียวกับวัฒนธรรมและการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของประเทศไทยและเยอรมนี
นท่ีสะท้อนออกมาผ่านเคร่ืองใช้ในชีวิตประจำ�วัน
 
- นิทรรศการ “SOUTHERN MATERIAL – อัตลักษณ์
วัสดุถ่ินใต้”จัดแสดงระหว่างวันท่ี 10 กรกฎาคม 
2562 – 19 มกราคม 2563  นำ�เสนอตัวอย่างข้อมูล
วัสดุและผลิตภัณฑ์จากผู้ประกอบการไทยในภาค
ใต้จำ�นวน 50 ราย เพื่อเผยแพร่วัสดุท้องถ่ินของไทย
ให้เป็นท่ีรู้ จัก และสามารถนำ�ไปต่อยอดธุรกิจได้

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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สร้างเครือข่ายความร่วมมือ
กับหน่วยงานภาครัฐและภาค
เอกชนท้ังในประเทศและต่าง
ประเทศเพื่ อแลกเปล่ียนความ
รู้และความร่วมมือในการ
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

- สาธารณรัฐจีน (ไต้หวัน) ร่วมเป็นวิทยากรบรรยาย
ในงาน 2018 Global Talent Design Festival 
และกรรมการตัดสินผลงานโครงการTa iwan 
International Student Design Competition
(TISDC) ณ กรุงไทเป และเป็นกรรมการตัดสินผลงาน 
ในงาน “The 2019 A+ Creative Festival” 
ณ กรุงไทเป

- สาธารณรัฐอินโดนีเซีย โดยมีการลงนาม MOU 
กับ Indonesia Agency for Creative Economy 
(BEKRAF) ด้าน Creative Industries และร่วมกัน
จัด Special Talk on Indonesia’s Creative In-
dustries “Indonesian Way to Drive Forward 
the Creative Industries &amp; The Road to 
a Rising Unicorn Startup” พร้อมส่งผู้แทน
เข้าประชุมและร่วมงาน World Conference on 
Creative Economy (WCCE)  และ  Friends of Crea-
tive Economy (FCE) Meeting 2019 ณ เมืองบาหลี

- เขตปกครองพิเศษฮ่องกงแห่งสาธารณรัฐประชา
ชนจีน ร่วมเป็นวิทยากรบรรยายในหัวข้อ “Art 
Innovation: How Far can Art Go” ณ Hong 
Kong Convention and Exhibition Centre

- ประเทศมาเลเซีย เข้าร่วม Korea-ASEAN Design 
Sharing Council Meetingครั้งท่ี 8 ณ กรุงกัวลาลัมเปอร ์
ภายใต้ข้อตกลงความร่วมมือกับ Korean Institute 
of Design Promotion (KIDP)เพื่ อการแลกเปล่ียน
ความรู้และกิจกรรมระหว่าประเทศสมาชิก (เกาหลี
ใต้ ฟิลิปปินส์ เวียดนาม อินโดนีเซีย มาเลเซีย และ
ไทย) และร่วมประชุม 8th IFACCA World Summit 
on Arts and Culture ณ กรุงกัวลาลัมเปอร์ 

- สาธารณรัฐสิงคโปร์ ร่วมเป็นวิทยากรบรรยายใน
หัวขอ้ “Forces Beyond Our Control: Some 
things to think about in our wider environ-
ment” และเข้าร่วมการประชุม Global Cultural 
Districts Network (GCDN) Annual Convening 
Singapore 2019

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
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- สาธารณรัฐอาร์เจนตินา ร่วมจัดการสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ “Culture and Sustainable Cities in 
the Global South” 

- ความร่วมมือกับนานาชาติ สศส. จัดงาน CEA 
FORUM 2019 ซึ่งจัดขึ้นเป็นครั้งแรก ในระหว่าง
วันท่ี 15 - 20 สิงหาคม 2562 โดยเป็นเวทีแลกเปล่ียน
ความรู้และประสบการณ์จากประเทศต่างๆ อาทิ 
สหราชอาณาจักร สาธารรัฐเอสโตเนีย สาธารณรัฐ
ประชาชนจีน สาธารณรัฐสิงคโปร์ และสาธารณรัฐ
อินโดนีเซีย

ยุทธศาสตร์ท่ี 2 : ส่งเสริมการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีมีมูลค่าสูง 

การพัฒนาศักยภาพผู้
ประกอบการ การพัฒนาผู้
ประกอบการชุมชนในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
และคุณภาพมาตรฐาน 

- มีผู้ได้รับการพัฒนาศักยภาพแล้วมากกว่า 7,000 
ราย ท้ังในส่วนกลางและส่วนภูมิภาค

- สร้างรายได้เพ่ิมให้แก่ผู้ประกอบการไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 26

- ผู้ ประกอบการธุ รกิ จสร้ างสรรค์ ท่ี มี การผลิ ต
สินค้าและบริการใหม่ ไม่น้อยกว่า 68 ราย 

- ผู้ ประกอบการเกิดธุรกรรมการสั่ งซื้ อ สั่ งจอง 
สั่ งจ้าง ให้ผลิตหรือจำ�หน่ายผลิตภัณฑ์จากลูกค้า
หรือผู้รับบริการ 19 รายการ

- ผู้ประกอบการ ชุมชนได้รับการช่วยเหลือ แนะนำ� 
และแก้ ไขปัญหาด้ านการออกแบบและพัฒนา
สินค้าและบริการ รวมท้ั งบริการสาธารณะและ
การพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยใช้กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ ท่ีเน้นให้เกิดมูลค่าสูงสุดเพื่ อประโยชน์ใน
เชิงพาณิชย์และสังคม จำ�นวน 6 ชุมชน

- ผู้ประกอบการในกลุ่มจังหวัด EEC (ชลบุรี ระยอง 
ฉะเชิงเทรา) ท่ี เข้าร่วมกิจกรรมได้รับการพัฒนา
บรรจุภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์ท้องถ่ินและสินค้าชุมชน
จำ�นวน 30 ราย

- การส่งเสริมให้ผู้ประกอบการนำ�วัสดุท่ีได้รับการ
พัฒนาหรือนวัตกรรมเชิงวัสดุเข้าสู่ฐานข้อมูลวัสดุ 
(MCX) เพื่ อเผยแพร่ไปยังต่างประเทศ อันเป็นการ
ขยายโอกาสทางธุรกิจจากท่ัวโลก

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
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การพัฒนาและเผยแพร่องค์
ความรู้ 

- ฐานข้อมูลนักออกแบบ tcdcconnect.com 
นำ�เสนอข้อมูลและตัวอย่างผลงานของนักออกแบบ 
เพื่ อสร้างโอกาสในการร่วมมือเพื่ อพัฒนาผลงาน
และธุรกิจ 

- ฐานข้อมูลวัสดุ material.tcdc.or.th รวบรวม
ข้อมูลวัสดุไทยและต่าประเทศรวมถึงย่านจำ�หน่าย
วั ส ดุ เ พื่ อ ส นั บ ส นุ น ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พั ฒ น า
ผลิตภัณฑ์

- จัดทำ�ส่ือสิ่ งพิมพ์ เพื่ อการเผยแพร่องค์ความรู้   
ประกอบด้วย นิตยสารรายเดือน “คิด” เพื่ อนำ�เสนอ
ความรู้และสถานการณ์ความเคล่ือนไหวเก่ียวกับ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และรายงาน “CEA Outlook” 
เ พื่ อ นำ � เ ส น อ ผ ล ง า น วิ จั ย เ ก่ี ย ว กั บ ก า ร พั ฒ น า
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

- พั ฒนาสื่ อออนไลน์ เพื่ อขยายฐานการเข้ า ถึ ง
ความรู้และโอกาสในการเข้าร่วมกิจกรรมความรู้
ต่ างๆผ่านช่องทางสื่ อสั งคมออนไลน์ มี ผู้ เข้ าใช้
บริการถึง 39,858,276 ครั้ง

ยุทธศาสตร์ท่ี  3 : ส่งเสริมและ
พัฒนาพื้ นท่ีสร้างสรรค์แก่
ชุมชนและสาธารณชน  

การพัฒนาพื้ นท่ีและส่งเสริม
ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
(เจริญกรุง)

-  จัดทำ� (ร่าง) แผนปฏิบัติการส่งเสริมย่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ * 

-พัฒนาพื้ นท่ีนำ�ร่องของย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์
เจริญกรุง

ฐ า น ข้ อ มู ล ย่ า น เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ต้ น แ บ บ 
1 ฐาน

* ในขั้นการจัดระดมความคิดเห็นต่อร่างแผนฯ มี
ภาครัฐ ภาคเอกชน ชุมชน เข้าร่วม 27 หน่วยงาน

การพัฒนา “ย่านสร้างสรรค์
ศรีจันทร์” จังหวัดขอนแก่น

เกิ ดการขยายโมเดลการแก้ ปั ญหาและพั ฒนา
ย่านสร้างสรรค์ต้นแบบ 1 แห่ง

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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จัดเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2562 ในย่าน
เจริญกรุง คลองสาน สุขุมวิท และพระราม 1 ระหว่าง
วันท่ี 26 มกราคม - 3 กุมภาพันธ์ 2562 มีผู้เข้า
ร่วมงาน 354,940 คน

การจัดเทศกาลงานออกแบบ
อีสาน

จัดเทศกาลอีสาน ครีเอทีฟ เฟสติวัล 2562 จังหวัด
ขอนแก่น จัดขึ้นบนถนนกัลปพฤกษ์ ย่านกังสดาล 
จังหวัดขอนแก่น ระหว่างวันท่ี 10-13 มกราคม 2562 
มีผู้เข้าร่วมงาน 20,321 คน

การจัดเทศกาลงานออกแบบ
กรุงเทพฯ

โครงการเครือข่ายเมือง
สร้างสรรค์ของยูเนสโก

จั ดทำ �ข้ อมู ลประกอบการยื่ นสมั ครให้ กรุ งเทพ 
ได้รับเลือกเป็นเมืองสร้างสรรค์ด้านการออกแบบ 
(Creative City of Design) ในเครือข่ายเมืองสร้าง
สรรค์ของยูเนสโก

การจัดเทศกาลงานออกแบบ
เชียงใหม่

จัดเทศกาลงานออกแบบเชียงใหม่ 2561 ณ ศูนย์
สร้างสรรค์งานออกแบบเชียงใหม่และย่านอนุสาวรีย์
สามกษัตริย์ ระหว่างวันท่ี 8 - 16 ธันวาคม 2561 
มีผู้เข้าร่วมงาน 125,548 คน

1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
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09 รายงานการวิเคราะห์ 
ด้านภารกิจหลัก
ของสำ�นักงานฯ

ส่วนที ่  09

ผลการเบิกจ่าย ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562  คิดเป็นร้อยละ 93.94 (รวมผูกพันสัญญา)  และเม่ือพิจารณาจากผลผลิตของ
โครงการตามแผนปฏิบัติการ ซ่ึงสามารถดำ�เนินการได้ตามตัวชี้ วัดและค่าเป้าหมายท่ีกำ�หนดไว้ท้ัง 14 โครงการ และมีเงิน
เหลือจ่าย จึงคำ�นวณผลการประเมินเป็น ร้อยละ 100 

วิเคราะห์ความสำ�เร็จของโครงการตามแผนการปฏิบัติงานประจำ�ปี งบประมาณ พ.ศ. 2562

งบประมาณรวม

การใช้จ่ายเงิน

เบิกจ่าย ผูกพันสัญญา รวม
งบประมาณคงเหลือ

หน่วย : บาท

จำ�นวน ร้อยละ

249,476,000 214,609,407 86.02

จำ�นวน ร้อยละ จำ�นวน ร้อยละ

19,757,704 7.92 234,367,112 93.94

จำ�นวน ร้อยละ

15,108,888 6.06

ผลการดำ�เนินโครงการตามแผนปฏิบัติการจำ�นวน 14 โครงการ พบว่า สามารถดำ�เนินการได้ตามตัวชี้ วัดและค่าเป้าหมายท่ี
กำ�หนดท้ังหมด คิดเป็นร้อยละ 100

ยุทธศาสตร์ และโครงการ เป้าหมายผลผลิต ผลการดำ�เนินงาน

ยุทธศาสตร์ ท่ี  1 : สร้างและพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์สู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์

1 โครงการส่งเสริมและพัฒนาแหล่ง
บ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์

1) ความพึงพอใจของผู้ใช้บริการ
แหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์ 
ร้อยละ 80

2) ผู้ใช้บริการแหล่งบ่มเพาะธุรกิจ
สร้างสรรค์ 120,000 คน 

1) ความพึงพอใจของผู้ใช้บริการ
แหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์ 
ร้อยละ 85

2) ผู้ใช้บริการแหล่งบ่มเพาะธุรกิจ
สร้างสรรค์ 337,824คน 

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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ยุทธศาสตร์ และโครงการ เป้าหมายผลผลิต ผลการดำ�เนินงาน

2 โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์รายสาขา

1) ร่างแผนพัฒนาอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์รายสาขา 1 ฉบับ

2) ฐานข้อมูลอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์รายสาขา 1 สาขา

1) ร่างแผนพัฒนาอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ สาขางานฝีมือและ
หัตถกรรมแล้วเสร็จ 1 ฉบับ

2) ฐานข้อมูลอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ สาขางานฝีมือและ
หัตถกรรม 1 สาขา (สามารถเข้า
ถึงผ่านเว็บไซต์ data.cea.or.th)

3 โครงการส่งเสริมความเช่ือม่ันและ
พัฒนาศักยภาพธุรกิจสร้างสรรค์
ของประเทศ

1) เครือข่ายความร่วมมือ
พัฒนาการออกแบบและธุรกิจ
สร้างสรรค์กับองค์กรท้ังในประเทศ
และต่างประเทศ 2 เครือข่าย

1) เครือข่ายความร่วมมือ
พัฒนาการออกแบบและธุรกิจ
สร้างสรรค์กับองค์กรท้ังใน
ประเทศและต่างประเทศ 2 เครือ
ข่าย: (1) Indonesian Agency for 
Creative Economy (BEKRAF) 
อินโดนีเซีย และ (2) Hong Kong 
Design Center 

4 โครงการพัฒนาองค์ความรู้เพ่ือบ่ม
เพาะธุรกิจสร้างสรรค์ (Creative 
Information Center)

1) จำ�นวนผู้เข้าถึงและได้รับการ
ถ่ายทอดนวัตกรรมและองค์ความ
รู้ผ่านสื่ อออฟไลน์และส่ือออนไลน์ 
(ยอด post reach/page view) 
8,000,000 คน/ครั้ง

1) จำ�นวนผู้เข้าถึงและได้รับการ
ถ่ายทอดนวัตกรรมและองค์ความ
รู้ผ่านสื่ อออฟไลน์และส่ือออนไลน์ 
(ยอด post reach/page view) 
33,067,106 คน/ครั้ง

5 โครงการสร้างแหล่งบ่มเพาะธุรกิจ
สร้างสรรค์สู่ ภูมิภาค

1) เครือข่ายความร่วมมือ 
20 เครือข่าย 

1) เครือข่ายความร่วมมือ 32 
เครือข่าย (เชียงใหม่ 16 เครือข่าย 
และ miniTCDC 16 เครือข่าย)

2) กิจกรรมส่งเสริมความรู้ ด้านการ
ออกแบบ 20 กิจกรรม

2) กิจกรรมส่งเสริมความรู้ ด้าน
การออกแบบ 27 กิจกรรม

3) ผู้ประกอบการในท้องถ่ินและนัก
ออกแบบในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์
เข้าถึงความรู้และได้รับการพัฒนา 
1,000 ราย 

3) ผู้ประกอบการในท้องถ่ินและ
นักออกแบบในอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์เข้าถึงความรู้และได้รับ
การพัฒนา 11,074 ราย 

ยุทธศาสตร์ท่ี 2 : ส่งเสริมการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ท่ีมีมูลค่าสูง

6 โครงการพัฒนาศักยภาพและสร้าง
โอกาสทางธุรกิจแก่ผู้ประกอบการ
ธุรกิจสร้างสรรค์ - (บูรณาการ SME )

1) ผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์
และ SMEs ได้รับองค์ความรู้ ด้าน
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ และพัฒนา
ศักยภาพให้มีขีดความสามารถ
ทางการแข่งขันท่ีสูงขึ้น 3,000 คน

1) ผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์
และ SMEs ได้รับองค์ความรู้ ด้าน
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ และพัฒนา
ศักยภาพให้มีขีดความสามารถ
ทางการแข่งขันท่ีสูงขึ้น 3,890 คน
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1 ปีแห่งการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์



ยุทธศาสตร์ และโครงการ เป้าหมายผลผลิต ผลการดำ�เนินงาน

2) กิจกรรมแสดงผลงานและขยาย
โอกาสทางธุรกิจให้กับสินค้าและ
บริการของผู้ประกอบการ SMEs 
1 คร้ัง

2) กิจกรรมแสดงผลงานและขยาย
โอกาสทางธุรกิจให้กับสินค้าและ
บริการของผู้ประกอบการ SMEs 
1 ครั้ง (Bangkok Design Week 
2019 ซึ่งจัดระหว่าง 26 ม.ค. - 3 
ก.พ. 62 มีผู้เข้าร่วมงาน 354,940 
ราย ก่อให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ
ระหว่างการจัดงาน 184 ล้านบาท)

7 โครงการพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบ
การชุมชน (Community-Based) 
เชิงสร้างสรรค์ส่วนภูมิภาค- 
(บูรณาการ SME )

1) ผู้ประกอบการชุมชนได้รับ
การบ่มเพาะเชิงลึกการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และคุณภาพ
มาตรฐาน 200 ราย

1) ผู้ประกอบการชุมชนได้รับ
การบ่มเพาะเชิงลึกการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และ
คุณภาพมาตรฐาน 279 ราย

2) ผู้ประกอบการชุมชนได้รับการ
ถ่ายทอดความรู้ ธุรกิจ กระบวน 
การคิดเชิงออกแบบ และเทคนิค
งานฝีมือช่าง 800 ราย

2) ผู้ประกอบการชุมชนได้รับการ
ถ่ายทอดความรู้ ธุรกิจ กระบวน 
การคิดเชิงออกแบบ และเทคนิค
งานฝีมือช่าง 3,224 ราย

8 โครงการเตรียมความพร้อมนักเรียน/
นักศึกษาสู่การเป็นผู้ประกอบการ
สร้างสรรค์รุ่นใหม่  (บูรณาการ SME )

1) นักเรียน นักศึกษา ได้รับการเตรียม
ความพร้อมสู่การเป็นผู้ประกอบการ
สร้างสรรค์รุ่นใหม่ 1,500 คน

1) นักเรยีน นักศึกษา ได้รบัการเตรยีม 
ความพร้อมสูก่ารเป็นผู้ประกอบการ
สร้างสรรค์รุ่นใหม่ 4,937 คน

9 โครงการสร้างแหล่งบ่มเพาะธุรกิจ
สร้างสรรค์สู่สถาบันการศึกษาส่วน
ภูมิภาค (เขตเศรษฐกิจพิเศษภาค
ตะวันออก - Eastern Economic 
Corridor Development :EEC) - 
บูรณาการ EEC

1) สถาบันการศึกษาเครือข่ายเป็น 
miniTCDC  1 แห่ง

1) สถาบันการศึกษาเครือข่ายเป็น 
miniTCDC  1 แห่ง (มหาวิทยาลัย
ราชภัฏราชนครินทร์ จังหวัด
ฉะเชิงเทรา)

2) นักเรียนนักศึกษา และผู้
ประกอบการในพื้ นท่ี EEC ได้
รับความรู้ ด้านการออกแบบและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) 1,700 คน

2) นักเรียนนักศึกษา และผู้
ประกอบการในพื้ นท่ี EEC ได้รับ
ความรู้ ด้านการออกแบบและกร
ระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) 1,800 คน

3) ผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับการพัฒนา 
จำ�นวน 10 ผลิตภัณฑ์ 

3) ผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับการพัฒนา 
จำ�นวน 30 ผลิตภัณฑ์ 

10 โครงการฐานข้อมูลสนับสนุนธุรกิจ
สร้างสรรค์- (บูรณาการ SME )

1) SME ผู้ประกอบการชุมชน ผู้
ประกอบการสร้างสรรค์ และบุคคล
ท่ัวไปท่ีสนใจสามารถเข้าถึงองค์
ความรู้ผ่านช่องทางออนไลน์และ
ออฟไลน์ และนำ�ไปใช้ประโยชน์ 
100,000 ราย

1) SME ผู้ประกอบการชุมชน ผู้
ประกอบการสร้างสรรค์ และ
บุคคลท่ัวไปท่ีสนใจสามารถ
เข้าถึงองค์ความรู้ผ่านช่องทาง
ออนไลน์และออฟไลน์ และนำ�ไป
ใช้ประโยชน์ 117,167 ราย

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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ยุทธศาสตร์ และโครงการ เป้าหมายผลผลิต ผลการดำ�เนินงาน

11 โครงการพัฒนาและส่งเสริมย่าน
สร้างสรรค์ (Creative District)

1) พัฒนาพื้ นท่ีธุรกิจใหม่ 1 พื้ นท่ี 1) พื้ นท่ีธุรกิจใหม่ 1 พื้ นท่ี  
(Photo Club ซึ่งเข้ามาประกอบ
ธุรกิจและเปิดให้บริการในย่าน
เจริญกรุง เม่ีอ มิ.ย. 62 อันเป็น
ผลจากการจัดกิจกรรมพัฒนาย่าน
สร้างสรรค์และประชาสัมพันธ์
พื้ นท่ีว่าง ของ สศส.)

ยุทธศาสตร์ท่ี 3 : ส่งเสริมและพัฒนา
พื้ นท่ีสร้างสรรค์แก่ชุมชนและ
สาธารณชน

2) ส่งเสริมนักออกแบบสู่การพัฒนา
ย่านสร้างสรรค์ 10 ราย 

2) ส่งเสริมนักออกแบบสู่การ
พัฒนาย่านสร้างสรรค์ 11 ราย 

3) สร้างเครือข่ายขับเคล่ือนย่าน
สร้างสรรค์ และขยายผลกิจกรรม
เครือข่ายย่านสร้างสรรค์ต้นแบบสู่
ภูมิภาค 800 คน/ครั้ง 

3) สร้างเครือข่ายขับเคล่ือนย่าน
สร้างสรรค์ และขยายผลกิจกรรม
เครือข่ายย่านสร้างสรรค์ต้นแบบ
สู่ภูมิภาค 1,262 คน/ครั้ง 

12 โครงการเสนอตัวเป็นเมืองหลวงแห่ง
การออกแบบโลก (World Design 
Capital 2022)

1) แผนกิจกรรมนำ�ร่องเพื่ อพัฒนา
คุณภาพชีวิตของคนในเมือง 1 
แผนกิจกรรม

1) แผนกิจกรรมนำ�ร่องเพื่ อพัฒนา
คุณภาพชีวิตของคนในเมือง 1 
แผนกิจกรรม

2) ต้นแบบจากแผนกิจกรรมนำ�ร่อง
เพื่ อพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนใน
เมือง 1 ต้นแบบ 

2) ต้นแบบพื้ นท่ีสาธารณะจาก
แผนกิจกรรมนำ�ร่องเพื่ อพัฒนา
คุณภาพชีวิตของคนในเมือง 1 
ต้นแบบ (การออกแบบและจัดการ
ทางเท้า และป้ายสัญลักษณ์ใน
ย่านสร้างสรรค์เจริญกรุง)

13 โครงการส่งเสริมย่านสร้างสรรค์เพ่ือ
การท่องเท่ียว ภาคตะวันออกเฉียง
เหนือ (Creative Tourism) - บูรณา
การภาค (ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ)

1) เทศกาลความคิดสร้างสรรค์ 1 
เทศกาล

1) เทศกาลความคิดสร้างสรรค์ 1 
เทศกาล (Isan Creative Festival 
2019 จัดข้ึนระหว่างวันท่ี 10-13 ม.ค. 
62  มีผู้เข้าร่วม 20,321 คน ก่อให้
เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจระหว่างการ
จัดงาน 0.95 ล้านบาท)

2) ผู้เข้าร่วมกิจกรรมและการเข้าถึง
ข้อมูลออนไลน์ 150,000 คน 

2) ผู้เข้าร่วมกิจกรรมและการเข้าถึง
ข้อมูลออนไลน์ 1,363,088 คน (ผู้
เข้าร่วมกิจกรรม 32,352 คน และ
ผู้เข้าถึงข้อมูลออนไลน์ 1,330,736 
คน/ครั้ง) 
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10
11
12

รายงานการวิเคราะห์
ด้านการเงิน
รายงานงบการเงิน
รายงานผู้สอบบัญชี

ส่วนที ่  10-12

ยุทธศาสตร์ และโครงการ เป้าหมายผลผลิต ผลการดำ�เนินงาน

14 โครงการส่งเสริมธุรกิจสร้างสรรค์
ภาคเหนือตอนบน - บูรณาการภาค 
(ภาคเหนือ)

1) จัดงานเทศกาลงานออกแบบ
เชียงใหม่ 1 เทศกาล

1) จัดงานเทศกาลงานออกแบบ
เชียงใหม่ 1 เทศกาล (จัด 8-16 ธ.ค. 
61 ก่อให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ
ระหว่างการจัดงาน 963 ล้านบาท)

2) จัดแสดงนิทรรศการหมุนเวียน 1 
นิทรรศการ

2) จัดแสดงนิทรรศการหมุนเวียน 2 
นิทรรศการ

3) จัดกิจกรรมส่งเสริมเผยแพร่
ความรู้ธุรกิจสร้างสรรค์ 10 ครั้ง

3) จัดกิจกรรมส่งเสริมเผยแพร่
ความรู้ ธูรกิจสร้างสรรค์ 57 ครั้ง

4) จัดทำ�วิจัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์
ในภาคเหนือตอนบน 1 ชื่ อเรื่ อง 

4) จัดทำ�วิจัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
ในภาคเหนือตอนบน 1 ชื่ อเรื่ อง 

5) สำ�รวจย่านสร้างสรรค์ 1 จังหวัด 5) สำ�รวจย่านสร้างสรรค์ 1 จังหวัด 
(สำ�รวจข้อมูลเชิงเศรษฐกิจและ
ศึกษากรอบแนวทางการพัฒนา
ย่านสร้างสรรค์จังหวัดเชียงใหม่ 
โดย สศส. ร่วมกับสถาบันวิจัยสังคม 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่)

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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13 แผนการดำ�เนินงาน
ประจำ�ปีงบประมาณ
พ.ศ. 2563

ส่วนที ่  13

เป้าหมายการให้บริการหน่วยงาน/ตัวชี้ วัด

รวมท้ังสิ้น

หน่วยนับ

1. ผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์นำ�กระบวนการ

คิดเชิ งสร้ างสรรค์ไปพัฒนาธุรกิจเพื่ อยกระดับ

ความสามารถในการแข่งขันของสินค้าและบริการ

สู่สากล

เป้าหมายการให้บริการหน่วยงานของ สศส. ประจำ�ปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 - 2565
ผลสัมฤทธิ์และประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ : ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์มีรายได้เพิ่มขึ้น ไม่น้อยกว่าร้อยละ 26

งบประมาณ / ประมาณการรายจ่ายล่วงหน้า / ค่าเป้าหมายตัวชี้ วัด

ล้านบาท

คน

ปี 2563

280.8365

ปี 2564 ปี 2565

435.00 465.00

1 ) จำ � น ว น ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ท่ี ไ ด้ รั บ ก า ร พั ฒ น า

ศั ยกภาพและนำ �ความรู้ ไปพั ฒนาธุ รกิ จ

2) จำ�นวนแหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์ ท้ั งใน

เ ชิ ง ก า ย ภ า พ แ ล ะ ดิ จิ ทั ล แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม เ พิ่ ม ขึ้ น

แห่ง

6,000

5

6,000 6,500

5 5

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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เป้าหมายการให้บริการหน่วยงาน/ตัวชี้ วัด

รวมท้ังสิ้น

หน่วยนับ

งบประมาณ / ประมาณการรายจ่ายล่วงหน้า / ค่าเป้าหมายตัวชี้ วัด

ล้านบาท

คน

ปี 2563

280.8365

ปี 2564 ปี 2565

435.00 465.00

3 ) จำ � น ว น ผู้ ใ ช้ บ ริ ก า ร แ ห ล่ ง บ่ ม เ พ า ะ ธุ ร กิ จ

สร้ างสรรค์ ท้ั งส่ วนกลางและส่ วนภู มิ ภาค

4) จำ �นวนฐานข้อมูลอุตสาหกรรมสร้างสรรค์* สาขา

200,000

3

200,000 200,000

4 3

แห่ง

(ปีเริ่มต้น)

5) จำ �นวนพ้ื นท่ี ท่ี ได้ รับการส่งเสริม/พัฒนา ใ ห้

เป็ นย่ านเศรษฐกิ จสร้ างสรรค์ เพิ่ มขึ้ น

15 7 8

(ผลสะสม 22) (ผลสะสม 30)

6 ) จำ �นวนผู้ ประกอบการSMEธุรกิจสร้างสรรค์ 

วิสาหกิจเริ่ มต้นและผู้ประกอบการใหม่  มีรายได้

เฉล่ียเพิ่ มขึ้ นภายหลังได้รับการพัฒนาศักยภาพ

และนำ �ความรู้ ไปพั ฒนาธุ รกิ จ

ร้อยละ 26 26 26

7) ผู้ ไ ด้ รั บบริ การ ท่ี ไ ด้ รั บประโยชน์ และความ

พึ งพอใจจากแหล่ งบ่ ม เพาะธุ ร กิ จสร้ างสรรค์

ท้ั งเชิ งพื้ นท่ี และดิ จิ ทั ลแพลตฟอร์ ม

ร้อยละ 80 80 80

* ฐานข้อมูลอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 15 สาขา ประกอบด้วย 1) งานฝีมือและหัตถกรรม 2) ศิลปะการแสดง 
3) ทัศนศิลป์ 4) ภาพยนตร์และวิดีทัศน์ 5) การพิมพ์ 6) การกระจายเสียง 7) ดนตรี 8) การออกแบบ 9) แฟชั่น 
10) สถาปัตยกรรม 11) การโฆษณา 12) ซอฟต์แวร์ 13) อาหารไทย 14) การแพทย์แผนไทย และ 15) การท่องเท่ียว
เชิ งสร้ างสรรค์
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โครงการ
งบประมาณ
(ล้านบาท)

แผนงานยุทธศาสตร์เพ่ือสนับสนุนด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน

1. โครงการสร้างแหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์ กรุงเทพฯ

2. โครงการสร้างแหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์สู่ ภูมิภาค 

3. โครงการพัฒนาศูนย์กลางการรวบรวมข้อมูลเพ่ือสนับสนุนเศรษฐกิจสร้างสรรค์

และการสร้างนวัตกรรม

4. โครงการวิจัยเพื่ อพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์รายสาขา

5. โครงการพัฒนาองค์กรและบุคลากรสู่องค์กร 4.0

6. โครงการส่งเสริมความเชื่ อม่ันและพัฒนาศักยภาพธุรกิจสร้างสรรค์ของประเทศ

7. โครงการประเมินผลสัมฤทธิ์ และความคุ้ มค่าของสำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

(องค์การมหาชน)ปีงบประมาณ พ.ศ. 2563)

8. โครงการพัฒนาทุนวัฒนธรรมท้องถ่ินสู่การสร้างสรรค์ตราสัญลักษณ์ 

(Story Telling to Branding)

9. โครงการพัฒนาและส่งเสริมย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 19.9124

5.0000

2.0000

2.0000

1.0000

3.8000

7.1819

3.0000

5.0000

89.8943

11. โครงการมหกรรมงานยกระดับคุณภาพอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ไทย 

(Creative Industry Fair)
9.0000

10. โครงการเพิ่มพื้ นท่ีเมืองสร้างสรรค์ 32.0000

สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิสร้างสรรค์ 
รายงานประจำ�ปี 2562
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แผนงานบูรณาการ 

แผนงานบูรณาการพัฒนาพ้ืนท่ีระดับภาค

1. โครงการพัฒนาต่อยอดอุตสาหกรรมสร้างสรรค์และบริการกลุ่มท่องเท่ียวเชิง

สุขภาพท่ีมีศักยภาพสูง 

แผนงานบูรณาการพัฒนาผู้ประกอบการ และวิสาหกิจขนาดกลางและ

ขนาดย่อมสู่สากล

1. โครงการสร้างแหล่งบ่มเพาะธุรกิจสร้างสรรค์สู่สถาบันการศึกษาส่วนภูมิภาค 

(เขตเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก - Eastern Economic Corridor 

Development: EEC)

1. โครงการเตรียมความพร้อมนักเรียน/นักศึกษาสู่การเป็นผู้ประกอบการ

สร้างสรรค์รุ่นใหม่

2. โครงการพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการชุมชน (Community-Based) 

เชิงสร้างสรรค์ส่วนภูมิภาค

3. โครงการยกระดับคุณภาพมาตรฐานสินค้าและบริการ: วิสาหกิจขนาดย่อม

4. โครงการฐานข้อมูลสนับสนุนธุรกิจสร้างสรรค์

แผนงานบูรณาการเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก

รวม 158.7931

โครงการ
งบประมาณ
(ล้านบาท)

9.3493

9.3493

13.0000

30.5000

5.0000

3.0000

51.5000

8.0495

8.0495

68.8988
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